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1. Introduccion (3

Los OA’s son fuentes de consulta con
iInformacion validada.

Un OA es una entidad digital (o no) que se
utiliza, reutiliza y referencia durante el

aprendizaje apoyado con tecnologia (eek, 2019)

& IEEE




1. Introduccion (s

Un OA es la “unidad minima de contenido
gque propicia un proceso de ensenanza —
aprendizaje con base en un diseno
Instruccional (cobAEes 2015)".
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1. Introduccionais

¢ Qué es un grafo social?

Estructura matematica formada por nodos o
vertices que representan personas y aristas que
corresponden a las relaciones entre ellas; las

aristas tienen orientacion.




2. Objetivo

Que los estudiantes expliquen qué es un
grafo social y puedan construir uno

utilizando SocNetV.




3. Descripcion del OA-GS

OA-GS incluye materiales que permiten a
los estudiantes construir un grafo social

utilizando la version 2.4 de SocNetV




3.1 Prototipo de media fidelidad del OA

Introduccion a los grafos sociales

Objeto de aprendizaje de grafo social s i
Inicio  [Componentes | Practica Ejemplos | Cuestionario |Referencias
Definicion Cuestionario
Aplicaciones ; muqal .
Cuestionaro
final
Derechos Reservados. Desarrolladoras Web,
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3.2 Menu principal del sitio web
para el OA-GS

¢ Qué es un grafo social?

-
)\\( &

Definicion

Aplicaciones

Aj)

s

A e PSRRI ( P -‘) T assesit sy (\_,)
@ // 9\\ e o\ @ /9\\ o N
e ‘ >(° -

— O _®
s 3 P s
;&

R, 4 »
=9 X .
Introduccion a los grafos sociw
o

-




3.3 Ejemplos de grafos sociales

Teoria de Grafos Analisis de Redes Sociales Aplicaciones Fisicas




3.4 Cuestionario inicial
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Instrucciones: Selecciona la respuesta que mejor te parezca
. Qué es un grafo social?

Es una estructura matematica que permite modelar problemas de la vida cotidiana.
Es un dibujo matematico.
Es una representacion grafica.

¢ Cuales son los componentes de un grafo social?

Nodos y aristas.
Filas y circulos.
Elipses y columnas.

;. Cuales son las herramientas para crear grafos sociales?

SocNetV, Gephi, Visone, Graphviz
Dia, Gephi, sublime text
Pencil, Power Point, Visione




3.5 Cuestionario final
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Cuestionario Final

Instrucciones: Selecciona Ia respuesta que mejor te parezca

COMmo se mueve un nodo:

Presionar CTRL+
Clic izquierdo en el grafo
Clic medio

Como se etiquetan los nodos:

Por el menu contextual
Por el numero de nodo
Mostrar etiquetas

Es un gjemplo de un grafo social:

Lien=zos
Analisis de Redes Sociales
Nodos

Como se elimina un nodo:

Clic en el botdon derecho
En un menu contextual
Presionar CTRL+

Enviar respuestas |

12

Dulce Rojas Gaspar. Jazmin Rosas Barrios



3.6 Herramientas para crear

grafos sociales

icono Descripcién Version
Social Network Visualizer (SocNetV) es una aplicacion de software
V2.4
gratuita multiplataforma para el analisis y visualizacion de redes sociales.
Gephi es una herramienta para explorar y comprender los grafos. V0.9.2
Visone es un proyecto ( equipo ) de investigacion a largo plazo, en el que se desarrollan
Vi = modelos y algoritmos para integrar y avanzar en el analisis y visualizacion de redes
oNhA
s ne& sociales. Una parte importante de visone es el disefio e implementacion de una| V26.3
herramienta de software destinada a la investigacion y la ensefianza en el analisis de
redes sociales.
Graphviz es una herramienta de codigo abierto para la visualizacion de grafos. N/A
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3.7 Practica con SocNetv
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Practica

Practica con SocNetV

SocNetV permite crear redes al apuntar y hacer clic en el lienzo o cargarlas desde archivos, para esto
acontinuacion se muestra como trabajar con SocNetv.

Paso 1:Hay multiples formas de crear o editar nodos y enlaces en SocNetV:

De los menus

Desde los botones de los paneles de la izquierda, o

haciendo clic derecho / izquierdo / medio / doble en el lienzo.



4 Evaluacion preliminar

Se diseno un cuestionario para recolectar datos
de los participantes

Cuestionario previo (pre-tesi)

Nombre (uso confidencial):

Instrucciones: favor de marcar con una X la opcion que lo describa de la mejor
manera como participante.

1. Género: a) __ Femenino b) _ Masculino
2. Edad:

a) Menosde20anos b) Entre21y 29 anos c¢) _ Masde 30 anos
3. Uso diario de internet:

a)  Menosde4horas b)  Entre 4y 8 horas c) ___ Mas de 8 horas
4 Uso de la computadora a la semana:

a)___ Siempre b) _ Regularmente c) ___ Raravez
5.  Ocupacion: a) ___ Estudiante b) _ Profesor c) Otro:

Nombre y firma del facilitador que entrega este formato:

Fecha: (aaaa/mm/dd)



4.2 Perfil de participantes

* Los participantes se eligieron a través de
un metodo aleatorio entre estudiantes de
Ingenieria en Informatica

» Todos reportaron haber usado OAs, usar la
computadora mas de 8 horas diarias




4.3 Ejemplo de cuestionario




4.4 Escenario de evaluacion

 El estudio se realizd en el Laboratorio de
informatica LC-9 con 5 participantes

 EI OA-GS se Iinstalo en 2 computadoras
portatiles que cuentan con sistema
operativo Windows 10.

Escenario
de evaluacion



4.5 Resultados (1/3)

Opinion sobre el disefio (1), colores (2) y el contenido
(informacion) (3)

Evaluacion de satisfaccion
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4.5 Resultados (2/3)

Escala de satisfacion

Heuristica 2 3 4 5.
1. Visibilidad del
estado del sistema 4 1
2. Relacion entre el
sistema y el mundo
real 2| 3
3. Control y libertad
para el usuario 1 4
4. Prevencion de
errores 3| 2
5. Dialogos estéticos y
disefio minimalista 2 3

Numero

o — de
usuarios

20



4.5 Resultados (3/3)

Escala de satisfacion

Heuristica 1/2| 3 4|5 —
6. Consistenciay
estandares 21 211
/. Reconocimiento en
vez de recuerdo S5 ,
8. Flexibilidad v i
eficiencia de uso 14 Jsuarios
9. Recuperacion de
errores 2|3
10. Ayuda y
documentacion 411 o

21



4.6 Resultados de la evaluacion
del Cuestionario Final

Los 5 participantes obtuvieron una

calificacion mayor o igual a 7 en el

cuestionario final




Como se mueve un nodt

» Clicizquierdoenelg
Clic medio

This page says

Presionar CTRL+ Your score is 8%

Como se etiquetan los nodos:

« Por el menu contextual
Por el numero de nodo
Mostrar etiquetas

Es un ejemplo de un grafo social:

Lienzos
+ Analisis de Redes Sociales
Nodos

Como se elimina un nodo:

« Clic en el botdon derecho
En un menu contextual
Presionar CTRL+

’ Enviar respuestas ]

Dulce Rojas Gaspar, Jazmin Rosas Barrios
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5. Conclusiones

« Se disend e implemento un sitio web para
introducir a estudiantes de ingenieria al
tema de grafos sociales

e Se evalud el OA del sitio utilizando las
heuristicas de Nielsen

« Se planea la evaluacion de la practica con
un grupo de usuarios potenciales
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